Iscriviti

Yt hon =

Laboratorio Yon Neumann (piano terra) Dipartimento di Informatica
Pessinetto 12, Torino

Corso di 12 ore

Programmazione Python: dai rudimenti agli oggetti

Ogni lezione prevede dei momenti di sperimentazione pratica

Progettazione di algoritmi

Introduzione a Python

Variabili e tipi

Selezione ed iterazione

Liste

Metodi

Programmazione a oggetti

Progettazione di un’applicazione ludica

(un gestore del gioco in scatola Lupus in tabula)

La partecipazione é gratuita, iscriviti su http://di.unito.it/python23

IL corso é rivolto alle studentesse e agli studenti delle scuole superiori {anche neodiplomati)
Non & necessaria una conoscenza preliminare di Python o di altri linguaggi di programmazione

Contatti: zhonglifilippo.hu@unito.it
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